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OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

Objetivos docentes específicos

La asignatura “Fundamentos del Emprendimiento y la Innovación” se dedica a formar a los estudiantes en relación a cómo montar un
proyecto para desarrollar un producto o servicio innovador en el campo de la Ingeniería Informática; esto incluye conocimientos en relación
a cómo montar un equipo de trabajo, cómo crear un plan de negocio, dónde obtener financiación, cómo montar una empresa, etcétera.

Competencias:

Competencias transversales/genéricas

CG08: Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos
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Competencias específicas

CG11: Capacidad para emprender sobre la base de innovaciones tecnológicas relacionadas con la Ingeniería Informática.

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

1. Introducción al emprendimiento: los métodos y los modos
2. Running Lean: Encajando el Problema y Solución del Producto/Servicio
3. Running Lean: Encajando el Producto y el Mercado
4. I+D Con Lean Startup

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Relación de actividades formativas del cuatrimestre

Horas presenciales:

Horas no presenciales:

Competencias que desarrolla:

Metodología de enseñanza-aprendizaje:

48.0

102.0

CG08: Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos más amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos
CG11: Capacidad para emprender sobre la base de innovaciones tecnológicas relacionadas con la Ingeniería Informática.

La asignatura se basa en el el aprendizaje mediante la práctica. Por lo tanto, el objetivo será aplicar todos los contenidos de la
asignatura a los los TFG de los estudiantes.

Después de cada sesión de clase tendremos 1-2 sin clases donde los estudiantes tiene que aplicar los conocimientos adquiridos en la
clase anterior y tienen que preparar la siguiente sesión en horas de trabajo no presencial.

Todas las sesiones (de 5 horas) consistirán en la medida de lo posible en:
1-3 horas: Una breve presentación a cargo de los profesores
2-3 horas: Presentaciones de los estudiantes o ponente invitado
0,5 horas: conclusiones de los profesores
2 minutos por grupo: cada grupo de proyecto estudiante presentará la validado / hipótesis refutada y los problemas que tienen.

Clases teóricas

SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN

Artículo 6 de la normativa de la Universidad de Sevilla

Tal y como establece el artículo 6 de la normativa de la Universidad de Sevilla que regula la evaluación y calificación de las asignaturas, la
evaluación de las competencias, conocimientos y capacidades adquiridas por los estudiantes podrán basarse en actividades de evaluación
continua, exámenes parciales y/o exámenes finales. La asistencia a clases teóricas podrá puntuar de manera positiva en la calificación
final. Además se podrán contemplar requisitos específicos, que deberán ser definidos en los proyectos docentes anuales, en relación a la
realización de exámenes, a la realización de cualquier otro tipo de pruebas, a la obligatoriedad en la realización de trabajos, a la
obligatoriedad a la asistencia a clases prácticas, a proyectos y a clases prácticas de laboratorio, así como a la participación en seminarios.
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